
①作者不詳（インド）
　《不詳（笛を吹くクリシュナ）》 20世紀前半
②作者不詳（インド）    
　《ヴィシュヌ》 20世紀前半
③ラージャー・ラヴィ・ヴァルマー（インド）     
　《セシャ・ナラヤーナ（ヴィシュヌ）》 1910年代
④作者不詳（インド）    
　《ヴィシュヌ》 20世紀前半
⑤作者不詳（インド）    
　《不詳（カルキ）》 1900年代
⑥作者不詳（インド）    
　《ブラフマー》 19世紀末～20世紀初頭
 

⑦作者不詳（中国）       
　《太陽神スーリヤの車を操るアプサラス》 制作年不詳
⑧ラージャー・ラヴィ・ヴァルマー（インド）     
　《不詳（シヴァとパールヴァティー）》 1910年代
⑨ラージャー・ラヴィ・ヴァルマー （インド）        
　《シヴァとパールヴァティーとガネーシャ》 20世紀前半
⑩ディーパック・クマール・ジョシ（ネパール）  
　《ガンガーの降下》 2008年
⑪作者不詳（インド）   
　《ナタラージャ》 20世紀前半
⑫C. コンディア・ラジュ（インド）        
　《不詳（ガネーシャ）》 20世紀中頃
    

⑬ムクティ・シン・タパ（ネパール）      
　《ガネーシャ》 2000年
⑭ウザエ・バジュラチャリヤ（ネパール）
　《ガネーシャ》 2009年
⑮作者不詳（インド）
　《不詳（ヒマラヤ山を運ぶハヌマーン）》 1910年代
⑯作者不詳（インド）    
　《不詳（ラーマに胸を開いて忠誠を示すハヌマーン）》 20世紀前半
⑰作者不詳（インド）    
　《不詳（ラーヴァナに捕えられたハヌマーン）》 20世紀前半
⑱ラージャー・ラヴィ・ヴァルマー（インド）     
　《不詳（ラクシュミー）》  20世紀前半

⑲ディネシュ・チャラン・シュレスタ（ネパール）            
　《ラクシュミー》 1999年
⑳作者不詳（インド）    
　《不詳（サラスヴァティー）》 20世紀中頃
㉑ウダヤ・チャラン・シュレスタ＆ムクンダ・パウデル（ネパール）           
　《白鳥に乗ったサラスヴァティー》 2008年
㉒M. バスカール（インド）
　《不詳（ガンガー）》 21世紀初頭
㉓ウダヤ・チャラン・シュレスタ＆チャンドラ・キジュ（ネパール）           
　《ガンガー》 2010年
㉔作者不詳（インド）    
　《不詳（カーリー）》 20世紀前半年

㉕作者不詳　（インド）
　《横たわるシヴァの上に立つカーリー》 19世紀後半
㉖作者不詳（インドネシア）       
　《マンダラ山の回転》 制作年不詳
㉗クトゥット・スカンタ（インドネシア）
　《マハーバーラタ》　制作年不詳
㉘ニョマン・メジャ（インドネシア）
   《ラーマーヤナ》 1984
  

《ヒンドゥー教篇》
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ヴィシュヌの乗り
物ガルーダがは
こんでくれるよ！
  2マスすすむ
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あじび特製

神さますごろく
あじび特製

神さますごろく

ヒマラヤ登山中、
ハヌマーンに山
ごと運ばれてし
まった！
ふりだしにもどる

16
ハヌマーンが心臓
をみせたショック
で気絶。
 2マスもどる

サラスヴァティー
の白鳥が背中に
のせてくれたよ。
 １マスすすむ

20

24

25

ヴィシュヌは、4本の
手で、円盤、ほら貝、
こん棒と、あとひとつ
何をもっているかな。
答えられたら、
  2マスすすむ

牛飼いのクリシュナは笛
をふくのが上手だよ。
あなたが得意なことを
いってみよう。いえたら、
 1マスすすむ

2

ヴィシュヌの竜王の
寝台が気持ちよく
て、ぐっすり眠って
しまった。
 1回休み

創造神なのに人気が今
ひとつなブラフマーから
悩み相談をうけて困る。
  1回休み

カーリーが生首を
もって近づいてくる！
怖すぎて、体が動
かない。
 1回休み ヴィシュヌの化

身、カルキの白馬
が近道をおしえ
てくれた！　
 緑の道をとおる

シヴァとパールヴァ
ティ、今日は仲がよ
くてほっこり。
あなたも一緒にい
る人に感謝の気持
ちを伝えよう。
伝えられたら、
  1マスすすむ

8

シヴァとパールヴァ
ティとガネーシャは
家族なんだよ。
あなたと一緒にすご
ろくしている人が家
族なら、
もう1回サイコロを
ふってすすむ

9

ガネーシャの顔は何
の動物かな？
5秒以内に答えられ
なかったら、
  1マスもどる

ガネーシャの乗
り物のネズミに
足をかじられた！
  1マスもどる

ガネーシャは、富の
神さまでもあり、
学問の神さまでも
あるんだって。富
と学問、選ぶなら
どっち？ 答えたら、
  1マスすすむ

6

顔が7つある馬
がひく、スーリヤ
の馬車でひとっ
とび。
  3マスすすむ

ガンガーのワニに
手を噛まれた！
 1 回休み

17
ハヌマーンと一緒
にラーヴァナにつ
かまってしまう。
 1回休み

ラクシュミーの
象がかける水を
浴び、さっぱりし
た気分に！
  1マスすすむ

幸運の女神ラク
シュミーに祝福を
うける。
もう1回サイコロ
をふってすすむ

サラスヴァティー
の美しい琵琶の
音にあわせて、好
きな歌を1フレー
ズ歌ってみよう。
歌えたら、
  2マスすすむ

ガンガーは川の神
さまだよ。あなたが
知っている川をひと
ついってみよう。
いえたら、
  ３マスすすむ
（だれかにきいてもOK）

シヴァと一緒にカーリー
に踏みつけられる！
  5マスもどる

2726

ガルーダと一緒に天界にい
き、神 と々戦い、負傷する。
  2マスもどる

海神ヴァルナから初めてお
父さんの名前をきかされ、
びっくりする！
  1マスもどる

ふりだし
Start!

あがり
Goal!

〈遊び方〉 
❶じゃんけんをして、まず順番を決めよう ！
❷サイコロをふって（数字をひいて）、
　出た数だけ自分のコマをすすめよう。

❸止まったマスに書かれている指示に従ってね。
   （指示に従うのは、出た数ですすんだ時だけだよ。）
❹みんなで「あがり」をめざそう！ 
   「あがり」にはぴったりじゃないと止まれないよ。

〈準備するもの〉
サイコロ、コマになるもの
※ない人は、下の数字と絵をきりとってつかってね。
※数字は、くじびきにして、サイコロのかわりにしてね。

1 2 3 4 5 6

②の答え：蓮華   ⑬の答え：象

11
ナタラージャの足
のポーズをマネし
てみよう！
うまくできたら、
  1マスすすむ

び   わ

10
地上におりるガン
ガーをシヴァがう
けとめたよ。水の
勢いが強すぎて、
ぬれてしまった。
  2マスもどる

マンダラ山を回転させるお手
伝いをして神々に感謝される。
  1マスすすむ


